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國家文化記憶庫2.0 推動架構

平臺
優化

共創
協作

平臺友善化 內容主題化 讀者國際化
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國家文化記憶庫2.0 雙平臺優化升級

2.0主題平臺

平臺介面優化
• 三大主題構面厚植

主題能量
• 促進開放資料近用

• 社群標籤共創協作
• 跨領域社群合作應用

• 優化平臺搜尋效能
• 運用AI技術、NLP強化資

料關聯性
• 多國語API介接

社群媒體串聯

主題內容經營

3https://tcmb.culture.tw/

資料開放

• 開放公共財專區

https://tcmb.culture.tw/


❖ 全民策展
❖ 推廣記憶庫開放資料
❖ 策展工具模組化
❖ 友善的分類架構：

人文地景、生態與地理、政治與社會、
產業與經濟、民俗與宗教、藝術、人
物、生活風格

國家文化記憶庫2.0 雙平臺優化升級

2.0策展平臺

4https://curation.culture.tw/

https://youtu.be/SlwLw5faNiQ
https://curation.culture.tw/


國家文化記憶庫2.0 多元共創協作

採知識圖譜技術
幫助創作者靈感取材

數位敘事
進入教育現場

1 2 社群標籤#  
公眾即時參與

3 知識圖譜  
創作者取材泉源

#實境遊戲 #地圖策展 #XR策展

釋放內容話語權予公眾
帶動全民共筆書寫

數位工具+議題探究實作
培育科技說書人

教師學生 社會大眾 創作者

5
島嶼生活誌

https://theisland.moc.plus/

6大地方飲食主題展示
487則分享貼文

活動觸及71,582人次

https://theisland.moc.plus/


國家文化記憶庫2.0 多元共創協作

教育議題包

數位工具應用

數位敘事方法

多元文化 人權教育 環境海洋

再現茶金傳播管道

眷村文化傳承與活化

臺灣花磚搶救與復興

東臺灣部落飲食保存

礦工勞權捍衛

臺灣公衛變遷與轉型

勞動正義與永續發展

從漢生病談醫病人權

藻礁生態保育

地圖整合 圖文整合 互動應用

Story Map

TGOS

Popworld

Canva

Padlat

Vocus

My VR

MAKAR

Playreal

Playing cards

遊戲策展地圖策展 互動策展

地圖策展 實境遊戲

卡片遊戲

XR實境

解決周遭社會問題
呼應SDGs改變行動

打破傳統教學模式
數位翻新混成教學

走入校園反思對話
轉化學習體驗模擬

虛實整合科技進行素材多元應用
以數位敘事方法培育文化科技說書人
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108課綱
19項重點議題等



國家文化記憶庫2.0 多元共創協作

地方參與
「循著海線鐵軌，拾回苑裡記憶」走讀活動
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知識轉譯
《向國家文化記憶庫取材：「地方教育」轉化指南手冊》

文化傳承
水璉國小Padawdaway光影偶戲《豔火春泥》

連結多元社群，扎根地方教育



國家文化記憶庫2.0 多元共創協作

推測設計
明日百草：未來青草藥譜工作坊

8

連結多元社群，扎根地方教育

歷史連結
史明流咖哩：記憶食譜書寫工作坊



虛實‧跨域‧未來
2022臺北白晝之夜【異地共時的列車】

結合藝術家、地方社群跨域展演文化記憶與當代生活

9

見域工作室
新竹中正台老夜市
記憶採集行動

苑裡掀海風在地生活技藝協作
苗栗苑裡鯊魚丸/藺草煙燻鯊魚餅

跨 界 合 作 聲 響   
藝術家楊政
禁歌《燒肉粽》結
合記憶庫素材創作
肉粽攤聲光藝術裝
置

史明文物館參與
史明流咖哩藝術裝置

臺北萬華老濟安
未來青草茶行動方案
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Thank you.



2022第2屆
文化科技黑客松
文化部所屬博物館開放資料經驗分享



關於2022第2屆文化科技黑客松

數位趨勢推動博物館轉型，尤其因應5G發展，多元沉浸體驗

、虛實整合、多感互動等逐漸成為文化與科技應用的熱門領域
，激發出多樣的可能性，提供給觀眾更豐富的感官經驗。

為運用創新科技工具協助回應博物館之需求，爰透過競賽方式

挖掘文化與科技應用的創新提案，讓獲獎團隊未來有機會進入
文化部的人才培育計畫，並有落地實踐的可能。



重要時程

8/11(四)

公開報名
開放參賽提案
合作夥伴公開

1 4

10/21(五)前

入選名單
10/13(四)

截止報名
評選提案 7

8月 9月

10/29

5

宣傳期 活動期

10/29(六)
腦力激盪實踐提案
成果發表與頒獎

8/31(三)

說明會
徵選說明

2

10月

實作及交流研習
交流、學習與應用

3

8 月  ~  10  月 10/24(一)~10/28(五)

諮詢輔導
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活動特色

各式文化主題

科技企業支持

獎金與實踐機會

本部所屬5大博物館內容，支援創意
發想，參賽者可依循博物館需求，提
供可能性提案

台灣知名資通訊企業提供產品/服務
作為提案使用，參賽者可與企業共同
爭取導入場域的機會

總獎金20萬元，前三名優勝隊伍有機
會於賽後獲得文化部的人才培育輔導，
加速計畫落地實現



博物館文化內容



https://collections.culture.tw/ntm_cms/
國立臺灣博物館開放資料-典藏資源檢索系統



地圖很有事：地圖的
臺灣史

社會文化多樣性與多
元價值對話

歷史是一段段未竟的
探索：五感體驗

當代社會議題對話與
運動

常民記憶：大家的博
物館

地方知識與文化保存

博物館大數據（Big 
Data）·大未來

歷史共筆與知識共享

斯土斯民：臺灣集體
記憶交織

認識臺灣及建立自我
認同

國立臺灣歷史博物館開放資料
線上展示及應用簡介



著重臺灣美術各媒材類別發展脈絡與藝術家完整系譜建構的面向，蒐藏重點為版畫、當代攝影、
現代水墨畫與當代藝術等作品，並考量臺灣藝術與亞洲各國藝術發展之關係連結與開拓的國際觀，
兼顧亞洲藝術家作品的蒐藏。

國立臺灣美術館開放資料
典藏資源



國立臺灣史前文化博物館開放資料
數位資源

國立臺灣史前文化博物網站 史前文化博物藏品查詢網站 史前文化博物文創系統

原住民數位博物館 考古文物3D資料庫 國家考古遺址
出土遺物典藏系統

南科考古館線上展覽

Youtube平臺(2個)

https://ccl.nmp.gov.tw/material
https://www.nmp.gov.tw/
https://collections.culture.tw/nmp_collectionsweb/Default.aspx
https://www.dmtip.gov.tw/web/index
https://3d.nmp.gov.tw/
https://nhsrc.boch.gov.tw/Default
https://stsp.nmp.gov.tw/surrounding/index.php
https://www.youtube.com/channel/UCu_0lW98pz3wyLL6AhY5hvw
https://www.youtube.com/user/NMPrehistory


國立臺灣文學館開放資料-

虛擬博物館



文化應用開放資料相關網站
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第2屆文化科技黑客松獲獎作品

「尋找雲之獸」從臺博館「捉迷藏」發想，
內容包含尋豹冒險、山影尋豹及隻手尋豹，
結合5G Web AR、AR互動牆、環形沉浸
投影等多元科技，引導觀眾深度互動 高度
反思。

3組優選作品

季軍「ARTOGO」

「『 霓虹計畫』——解放被禁錮的靈
魂」，從國美館出發，運用5G特性、3D
數位線上展，提供友善行為不便者的眼控
滑鼠及語音導覽，讓線上觀展有了身歷其
境的體驗，探訪博物館不再受限。

亞軍「Xanthus冉色斯」

「臺博館『守護精靈』虛擬體驗APP導覽
計畫」，從臺博館出發，策劃「守護精
靈」虛擬偶像導覽地圖，結合AR空間、
實境解謎互動、VTuber，以遊戲式的世
界觀，創造博物館的趣味體驗。

 「一堆磚頭」團隊的「一桿稱仔」 (臺史博)                      
  「CT前鋒隊」團隊的「黑水溝驚魂」(臺史博)
「超智諮詢有限公司」團隊的「AR室內導覽互動小精靈」(臺博館)

冠軍「軒布得獎的是：東得融東搶！」



THANKS
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